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l’histoire du camp

Il était une fois un petit pivert curieux, emporté par une grande bourrasque à travers les 
plaines dorées et les montagnes poussiéreuses du Far West. Porté par le vent, il atterrit au 
beau milieu d’une drôle de région, où deux villes vivaient côte à côte… sans jamais se parler.

Il y avait, d’un côté, Yellowtown, la ville des cowboys. Ils étaient bruyants, un peu bagarreurs, 
très fiers de leurs chevaux et de leurs chapeaux, et surtout très attachés à leur liberté.

De l’autre côté, nichée entre les arbres, se trouvait Greentown, la ville des indiens. Ils étaient 
calmes, proches de la nature, habillés de plumes colorées, et très fiers de leurs traditions.

Mais entre les deux villes… rien ne bougeait. Pas de bonjour, pas de sourire. Les cowboys 
trouvaient les indiens bizarres avec leurs plumes. Les indiens trouvaient les cowboys 
bruyants et agités. Ils ne se comprenaient pas… parce qu’ils ne se connaissaient pas.

Le pivert, petit mais malin, les observa un moment. Et il se dit que tout cela pourrait 
changer… s’ils apprenaient à s’écouter un peu.

Alors, chaque matin, il décida de voler de ville en ville, en ayant pour but de réunir les deux 
populations. 

Et peut-être, qui sait… qu’à force de s’ouvrir le cœur, Yellowtown et Greentown pourraient 
redevenir une seule et belle ville, où toutes les plumes et tous les chapeaux vivraient en paix.

é



Les shérifs

Chinkarc-en-ciel est une jeune 
sioux rapide et agile, rusée et 
maline. Grâce à sa 
débrouillardise et son esprit 
d'aventure, elle sait toujours 
comment sortir ses amis des 
situations les plus compliquées.

Jessealyham est une cowboy 
toujours débordante d'énergie 
et prête  à tout pour aider ses 
amis. Accompagnée de son fidèle 
destrier Pile-Poil, elle viendra à 
bout de tout ses adversaires.

Salucky Luke  est la cowboy 
légendaire qui tire plus vite que 
son ombre. Toujours calme et 
rusée, elle règle les conflits 
sans jamais tirer une balle de 
trop.

Sage parmi les sages, chef 
abyssindien guide des sujets 
avec fierté et respect. Sa voix 
résonne comme un écho de la 
terre et ses décisions sont 
toujours justes et pleines de 
bon sens



Toujours à l'affût, wantedtusi 
affiche les bandits les plus 
recherchés du Far west. 
Accrochée au saloon ou plantée 
dans le désert, elle ne laissera 
aucun hors la loi dormir 
tranquille

Pas De panique, malgré ses 
piques, Cariacactus ne vous fera 
aucun mal. Cependant, ne vous 
fiez pas a ses jolie fleur, elle 
vous protègera des invasionS 
aussi bien à Yellowstone qu’a 
greentown.

Courageuse et ambitieuse, 
Quéléamity Jane est une icône 
féminine du farwest au Grand 
coeur. Avec elle chaque instant 
est un moment de découverte 
impressionnant. Mais gare aux 
méchants !

Chamanubis, est le guérisseur et 
le gardien des traditions 
culturelles de GreenTown, il 
vous aidera a communiquer avec 
les esprits de la nature, vous 
soigner et guérir de vos 
souffrances. 

Gullawoody, n’est pas un simple 
jouet, il est bien plus que ça. 
C’est un véritable cowboy qui 
prendra soin des enfants qui 
l’entourent tout en les 
amusant. 



c’est le plus gourmand des 4 
frères, alors gare a vos 
assiettes lorsque Maraverell 
Dalton est dans les parages ! 
Malgré sa maladresse il vous 
surprendra par sa tendresse.

À Yellowtown, c’est Saïmirick 
o’shay qui fait régner l’ordre ! 
Malgré sa soif de justice, ce 
shérif sait amuser la galerie  et 
passer un bon moment avec tout 
le monde.

Balkowboy est le tireur le plus 
redoutable de la ville ! il 
protège Yellowtown et ses 
habitants avec ardeur. en 
dehors de son activité de 
justicier, il arrive toujours à 
détendre l’atmosphère.

Shibapache est un leader 
important à Greentown. Quand il 
prend la parole, on ne sait 
jamais si c’est pour entendre ses 
sages conseils ou ses jeux de 
mots légendaires.

Malgré son apparence douce et 
fragile, speedyamang Gonzales 
est la souris la plus rapide de 
yallowtown et greentown 
réunis ! Toujours motivé, il 
arrive à partager son énergie 
avec tous ses amis !



Les microns : Les Daltons

Cri : Tagada tagada- Voilà les daltons!

Dortoir : Le cachou

Les benjas: Les cow-boys

Cri : Yeehaw- Les cowboys sont là !

Dortoir : Le ranch 

Les étincelles chevaliers: Les chercheurs d’Or

Cri : À nous le trésor !

Dortoir : La mine

Les Alpines Conquérants : Yakari

Cri : Sortez de vos tipis - Les yakari

Dortoir : Le tipi



Les Aventuriers : Les tenanciers

Cri : À vot’ santé

Dortoir : le saloon

Les préas : les iroquois

cri : à vos carquois !

dortoir : wigwam

Les animateurs : Les shérifs

Cri : Gare aux fugitifs ! 

Dortoir : la prison

Les cuistots : Buffalo grill

Le patro

Cri : direction l’ouest !



Le Far West 

Réfectoire : La cantine

Cuisine: Le grill

Douche: La rivière

Toilettes : Missipipi

Infirmerie: Hospice

Prairie: La grande plaine

Point rouge: Le pénitencier

Horaire de la journée

8h Lever animateurs 16h Goûter

8h15 Lever animés 17h30 Lavoir petits/ temps libre

8h40 Rassemblement + gym 18h15 Repas

9h Déjeuner 19h15 Lavoir grands / temps libre

9h30 Services 20h Veillée

10h15 Grand rassemblement 21h Coucher microns

11h Ateliers ou jeu 21h30 Coucher étincelles-chevaliers

12h15
Repas + vaisselle

22H15 Coucher grands

13h30
Sieste

00h00 Couvre-feu

14h30
Jeu



La charte

Lis attentivement la charte du camp avec tes parents. Cette charte a pour but de garantir 
une vie agréable à tous pendant les jours que nous allons passer ensemble. Nous te 
demandons de la signer pour montrer que tu es d’accord avec ces points et que tu t’y 
conformeras. 

✓ Je porte mon foulard jaune et vert 

✓ Je suis à l’écoute 

✓ Je suis motivé(e) 

✓ Je respecte les règles du rassemblement 

✓ Je mange de tout 

✓ Je suis attentif(ve) aux autres 

✓ Je respecte la nature 

✓ Je partage mes idées, ma bonne humeur et mes bonbons 

✓ Je chante à tout vent 

✓ Un esprit sain dans un corps propre et sain : je me lave aux 

moments prévus et je change régulièrement de vêtements 

✓ Je range et prend soin de mes affaires et de celles des autres 

même si je suis petit 

✓ GSM, MP3…. Sont interdits 

✓ Je m’exprime de façon respectueuse et polie. 

✓ Je laisse dormir les autres et respecte leur sommeil jusqu’à ce 

que les animateurs viennent me réveiller 

Je marque mon accord pour respecter cette charte par ma signature : 






